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Was ist Monaco?

Technischer Überblick

Integration in FS

Wie kompliziert ist es?

Performance

Wie langsam ist JavaScript wirklich?

Fazit

Gute Idee oder nur Schnickschnack?



Was ist Monaco?



Electron Desktop App



Das können wir auch… irgendwie…



Wie war es bisher?

− Windows Forms

− Synchroner Code

− 1 Thread

− 1 Eventloop



Wie ist es jetzt?

− Technologie-Mix

− Async Code

− Multithreading

− 3 Eventloops

− 3 Prozesse

− Performance?



Performance

− Runtime Setup

− Runtime Performance

− Runtime Memory Management

− Object Creation

− Garbage Collection

− Rendering

− Bitmap

− Text



Primzahlen bis 500.000

C# JavaScript Python



Primzahlen bis 500.000
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Primzahlen bis 500.000
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60.000.000 Objekte & Garbage Collection
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Text Rendering

− Windows Forms nutzt GDI oder GDI+

TextRenderer.DrawText() GDI

Graphics.DrawString() GDI+

Windows API / Software Renderer

− Chromium nutzt Skia mit OpenGL oder Vulkan

Grafiktreiber / Hardwarebeschleunigt



Text Rendering - Draw “Hello” 100.000x
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Fazit

− Reine Runtime Benchmarks für Client-Applikationen sind Quatsch

− JavaScript hat den schlechten Ruf nicht mehr verdient

− Monaco ist ca. [insert random number] schneller als der alte Code Editor

− Wir profitieren von kontinuierlichen Updates und neuen Features in Monaco

− Teile von FS können zukünftig mit Webtechnologie implementiert werden

− Wir können aus der langsamen GDI/GDI+ Welt ausbrechen

− Wir haben das gesamte Toolset des Webs zur Verfügung

− Keine Abhängigkeit vom installierten Browser

Der neue JxBrowser im JavaClient ist dasselbe wie CefSharp…

denken Sie mal drüber nach ;)



Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit

Bleiben Sie bestens 
informiert und folgen 
Sie uns auf LinkedIn.
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