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Performance

Wie langsam ist JavaScript wirklich?
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Electron Desktop App
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Das konnen wir auch... irgendwie...

do stuff pls
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Wie war es bisher?
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Wie Ist es jetzt?

Framework Studio

Webserver

C# Code Editor

Async Async
A A A A
CefSharp Browser

Async U _

Angular App -
Async —
4 R Monaco ] —
Asvnc public string SayHello()
AMD Loader LN
return "Hello!";
}
. J/




Performance

— Runtime Setup
— Runtime Performance

— Runtime Memory Management
— Object Creation
— Garbage Collection

— Rendering
— Bitmap
— Text




Primzahlen bis 500.000

C# JavaScript Python

int limit = 50@000; const limit = 500000; def isPrime(n):
if(n==0 or n==1):
return False

for (int i = 0; 1 < limit; i++) for (let i = @; i < limit; i++) {
{ isPrime(1) o

isPrime(i); } for 1 in range(2,n):
} if(n%i==0):

£ . . . return False
static bool isPrime(int n) uncFlon 1sprime(n) {
{ if (n === || n===1) { return True

if (n==0 || n==1) return false;

{ } limit = 5o0000
return false;
} for (let i = 2; i < n; i++) { for i in range(e, limit - 1):
if (n % 1 ===209) { isPrime(1)
for (int i = 2; i < n; i++) return false;
¢ }
if (n % i == 0) }
{

return false; return true:
3

return true;



Primzahlen bis 500.000
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Primzahlen bis 500.000
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60.000.000 Objekte & Garbage Collection
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Text Rendering

— Windows Forms nutzt GDI oder GDI+
TextRenderer.DrawText() —> GDI
Graphics.DrawString() — GDI+

—> \Windows API / Software Renderer

— Chromium nutzt Skia mit OpenGL oder Vulkan

—> Grafiktreiber / Hardwarebeschleunigt



Text Rendering - Draw “Hello” 100.000x
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Fazit

— Reine Runtime Benchmarks fur Client-Applikationen sind Quatsch

— JavaScript hat den schlechten Ruf nicht mehr verdient

— Monacoist ca. [insert random number] schneller als der alte Code Editor
—  Wir profitieren von kontinuierlichen Updates und neuen Features in Monaco
— Teile von FS kdnnen zuklnftig mit W ebtechnologie implementiert werden

— Wirkonnen aus der langsamen GDI/GDI+ Welt ausbrechen

— Wirhaben das gesamte Toolset des Webs zur Verfligung

— Keine Abhangigkeit vom installierten Browser

Der neue JxBrowser im JavaClient ist dasselbe wie CefSharp...
denken Sie mal driiber nach ;)




Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit

Bleiben Sie bestens
informiert und folgen
Sie uns auf LinkediIn.
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